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ABSTRAK 

Saat ini proses pelaksanaan ujian akhir semester di SMA Negeri 1 Lintau 

Buo masih dilakukan secara manual dimana dalam pelaksanaan ujian masih 

menggunakan kertas. Dengan mengembangkan sistem ujian akhir semester 

berbasis computer based test (CBT) pada mata pelajaran informatika ini 

diharapkan dapat benar-benar valid dan praktis dalam mengetahui tingkat 

pengetahuan siswa. Mencakup hemat dan praktis dalam pembuatan dan 

penyajian soal, meminimalisir ketidaktepatan waktu pelaksanaan dan 

pengumpulan jawaban ujian, meminimalisir tingkat kesalahan koreksi hasil 

jawaban, serta valid dalam pemeriksaan dan penilaian jawaban ujian 

siswa.Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan 

pendekatan pengembangan atau Research and Develpoment (RnD). 

Pengembangan sistem ujian akhir semester berbasis computer based test 

(CBT)ini dilakukan dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

MYSQL sebagai database. Untuk memberikan keamanan terhadap data dan 

informasi, maka digunakan username dan password untuk masing-masing 

user. Hasil uji validitas penelitian ini diperoleh dari 2 orang ahli yaitu ahli 

media dan ahli materi dengan nilai validitas sebesar 92,5% dinyatakan sangat 

valid, dan hasil uji praktikalitas diperoleh dari hasil analisis angket 

menggunakan uji validitas item tes dan uji reliabilitas dengan nilai 

praktikalitas sebesar 83% dinyatakan praktis.  

  

Kata Kunci :Sistem, Computer Based Test (CBT), PHP, MySQL. 
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