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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian data uji coba Media Pembelajaran 

Interaktif menggunakan web pada materi sistem persamaan linear dua variabel 

yang telah dilakukan diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Validitas media pembelajaran interaktif menggunakn web pada materi 

sistem persamaan linear dua variabel pada kelas VIII SMP Negeri 3 Ulakan 

Tapakis dinyatakan valid dengan persentase 80% dari ahli materi dan 

85,26% dari ahli materi. Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran 

ini layak untuk diujicobakan untuk siswa kelas VIII SMP. 

2. Praktikalitas media pembelajaran interaktif menggunakan web pada materi 

sistem persamaan linear dua variabel yang telah diuji cobakan oleh siswa  

kelas VIII SMP Negeri 3 Ulakan Tapakis dinyatakan sangat praktis dengan 

persentase yang diperoleh 90,8%. Sedangkan hasil analisis angket 

praktikalitas guru diperoleh 88,57% dengan kriteria sangat praktis. Hal ini 

berarti media pembelajaran ini dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

siswa baik di sekolah maupun secara mandiri di mana saja. 

B. Saran 

Beberapa saran yang diberikan untu pengembangan media 

pembelajaran interaktif menggunakan web pada materi SPLDV yaitu: 
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1. Bagi pendidik, dapat menggunakan  media pembelajaran interaktif 

menggunakan web ini sebagai salah satu media pembelajaran alternatif 

untuk membantu siswa belajar mandiri. 

2. Bagi peneliti lain, dapat mengembangkan media pembelajaran interaktif 

menggunakan web lebih lanjut pada materi yang lain karena media 

pembelajaran interaktif dapat membantu dalam proses pembelajaran. 

Selain itu, bisa juga dengan menambahkan materi prasyarat dibagian-

bagian tertentu pada media untuk membantu siswa dalam memahami 

materi. Tahapan pengembangan media harus lebih diperhatikan lagi pada 

tahap pengumpulan data agar media yang dihasilkan sesuai dengan karakter 

dan cara bebrpikir siswa di sekolah tempat dilaksanakannya penelitian.  
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