ANALISIS AKRONIM PADA GAME ONLINE PERMAINAN
MOBILE LEGEND

SKRIPSI

OLEH:
WUJI ULVIANA MAI DESTU
1810014111008

PROGRAM STUDI SASTRA INDONESIA
FAKULTAS ILMU BUDAYA
UNIVERSITAS BUNG HATTA
PADANG
2022

UNIVERSITAS BUNG HATTA



UNIVERSITAS BUNG HATTA




LR
l]!{w){hfL "f,'tuhg
ﬁhh,,»”,.l‘ b

: . 'iﬁﬁ\ BiHER

iR in

qr.k# '1.’__ '

UNIVERSITAS BUNG HATTA




ANALISIS AKRONIM PADA GAME ONLINE PERMAINAN MOBILE
LEGEND

Wauji Ulviana Mai Destu®, Puspawati,
"Mahasiswa Jurusan Sastra Indonesia, Falkutas llmu Budaya,
Universitas Bung Hatta
Dosen Jurusan Sastra Indonesia, Falkutas llmu Budaya,
Universitas Bung Hatta
E-mail: ulfianawuji@gmail.com

Abtrak

Penelitian ini mendeskripsikan analisis akronim pada game online permainan
Mobile Legend. Untuk menganalisis data digunakan teori Abdul Chaer. Metode yang
digunakan adalah metode deskriptif. Untuk pengumpulan data digunakan metode
simak dengan teknik catat. Selanjutnya, untuk menganalisis data digunakan metode
agih dengan teknik baca markah. Berdasarkan penelitian, ditemukan (1) pengambilan
huruf-huruf pertama dari kata-kata yang membentuk konsep, (2) pengambilan suku
kata pertama dari semua kata yang membentuk konsep, (3) pengambilan suku kata
pertama ditambah dengan huruf pertama dari suku kata kedua dari setiap kata yang
membentuk konsep, (4) pengambilan suku kata yang dominan dari setiap kata yang
mewadahi konsep, (5) pengambilan suku kata tertentu disertai dengan modifikasi
yang tampaknya tidak beraturan namun masih memperhatikan kaidah bunyi, dan (6)
pengambilan unsur kata yang mewadahi konsepitu, tapi sukar disebutkan
keteraturannya termasuk seni.
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