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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Pengembangan yang dihasilkan adalah produk perangkat lunak berupa 

soal-soal evaluasi yang dapat digunakan sebagai penilaian siswa. Alat Evaluasi 

berbentuk Test Online menggunakan aplikasi pada materi bilangan eksponen 

sudah divalidasi oleh para validator yakni baik ahli dalam bidang materi dan ahli 

media. Hasil validasi ahli materi diperoleh presentase akhir dengan besaran 

82,31% dikategorikan “valid”, hasil validasi ahli media diperoleh presentase 

akhir dengan besaran 82,67% dikategorikan “valid”. Setelah validasi selesai 

selanjutnya diujocobakan kepada peserta didik dan mendapatkan presentase 

dengan besaran 99,09% dikategorikan “sangat praktis”. Disimpulkan 

bahwasannya alat evaluasi berupa tes online yang dikembangkan layak sebagai 

alat evaluasi yang menunjang serta mendukung proses evaluasi. 

B. Saran  

Beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan alat evaluasi 

menggunakan aplikasi quizizz pada materi bilangan eksponen ini adalah: 

1. Pendidik dapat menggunakan aplikasi quizizz yang telah dikembangkan 

sebagai salatu alat evaluasi alternatif untuk mempermudah guru dalam 

mengolah nilai dan guru dapat mengembangkannya dengan materi dan soal 

yang berbeda. 

2. Bagi siswa hendaknya dapat memahami petunjuk yang diberikan oleh 

observer dengan baik dan dapat memainkan kuis aplikasi quizizz ini dengan 
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 cermat dan tepat sehingga dapat menjawab kuis dengan benar dan 

memperoleh nilai yang bagus, selain itu juga dapat menambah pengalaman 

belajar yang menarik agar kegiatan evaluasi pembelajaran lebih 

menyenangkan dan siswa tidak merasa bosan. 

3. Bagi peneliti selanjutnya Pengembangan alat evaluasi menerapkan aplikasi 

quizizz dapat dikembangkan lebih lanjut dengan pokok pembahasan yang lain 

sesuai dengan analisis kebutuhan siswa serta dengan variasi soal dan materi 

yang lebih menarik dan variatif sehingga dapat diterapkan secara maksimal 

untuk meningkatkan pemahaman siswa baik untuk kegiatan evaluasi 

pembelajaran maupun kegiatan pembelajaran lainnya dan bagi peneliti 

selanjutnya disarankan agar tidak menggunakan skor penilaian skala guttman 

pada angket praktikalitas siswa karena apabila hanya menggunakan 2 pilihan 

saja tidak dapat menampung aspirasi siswa jika siswa ingin menjawab ragu-

ragu siswa bingung harus menjawab ya-tidak. 
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