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ABSTRAK 

 

Difty Alfayet : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Dengan 

Pendekatan Matematika Realistik Berbantuan Aplikasi 

Kinemaster Terhadap Siswa Kelas X SMK Negeri 3 

Payakumbuh 

Sebagai pengembangan sains (basic of science) matematika memiliki peran 

yang penting dalam kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK). Dalam 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi video pembelajaran banyak digunakan 

sebagai media pembelajaran. Bedasarkan hal tersebut maka dibutuhkan media 

pembelajaran matematika dengan pendekatan matematika realistik berbantuan 

aplikasi kinemaster terhadap siswa kelas X. Tujuan dari penelitian ini menghasil 

produk video pembelajaran dengan menggunakan pendekatan matematika realistik 

pada materi sistem persamaan linear dua variabel yang valid dan praktis. Video 

pembelajaran ini dapat diakses di youtube dengan channel youtube “Yuk Belajar”. 

Pada penelitian ini menggunakan prosedur Borg and Gall. Hasil dari penelitian ini 

diperoleh dari hasil validasi ahli materi dan ahli media, serta respon guru dan siswa 

terhadap video pembelajaran. Hasil analisis validasi materi memperoleh persentase 

sebesar 80% dengan kategori “valid”, sedangkan hasil validasi media meperoleh 

persentase sebesar 90% dengan kategori “sangat valid”. Bedasarkan hasil uji coba 

produk respon guru memperoleh persentase sebesar 91,67% dengan kategori 

“sangat praktis”, dan respon dari siswa memperoleh persentase sebesar 87% dengan 

kategori “praktis”. Bedasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran dengan pendekatan realistik layak digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

Kata Kunci: Pendekatan matematika realistik, Video pembelajaran, valid, praktis
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