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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media interaktif
Augmented Reality berbasis Contextual Teaching and Learning pada tema
8 Siklus Air kelas V di SD Negeri 003 Muara Dilam Kabupaten Rokan
Hulu. Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan atau Research and
Development (R & D) dengan model pengembangannya adalah model
pengembangan 4D. Tahapan yang dilakukan pada penelitian ini adalah
tahapan pendefenisian (Define), tahap perancangan (Design) dan tahap
pengembangan (Development). Instrument penelitian ini meliputi lembar
validasi yang divalidasi oleh 3 orang dosen ahli dan lembar praktikalitas
respon guru dan siswa Kelas V SD Negeri 003 Muara Dilam Kabupaten
Rokan Hulu sebanyak 16 orang. Hasil penelitian yang diperoleh bahwa
media Augmented Reality berbasis Contextual Teaching and Learning
memenuhi kriteria sangat valid dengan skor rata-rata 3,8 dan memenuhi
Kriteria sangat praktis dengan persentase rata-rata 98%. Media interaktif
Augmented Reality berbasis Contextual Teaching and Learning sangat
valid dan sangat praktis untuk digunakan dalam pembelajaran IPA
khususnya materi siklus air untuk siswa kelas V SD.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Interaktif, Augmented Reality,
Contextual Teaching and Learning
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