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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi multimedia interaktif Pada 

Mata Pelajaran Dasar Desain Grafis untuk kelas X di SMK Negeri 4 Padang yang 

memenuhi kriteria valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian 

pengembangan (Research and Development) yang dibatasi pada 3-D yaitu define, 

design, dan develop. Instrumen penelitian meliputi lembar validitas dan angket 

praktikalitas (siswa). Validator terdiri dari 2 orang dosen ahli yaitu validator 

materi dan desain. Berdasarkan aplikasi yang telah dikembangkan, validasi 

aplikasi yang dilakukan dari aspek materi diperoleh presentase kevalidan 100% 

dengan kriteria sangat valid dan dari aspek desain diperoleh presentase kevalidan 

88% dengan kriteria valid. Uji praktikalitas terdiri dari 33 orang siswa, hasil 

praktikalitas oleh siswa diperoleh dengan presentase kepraktisan 90% dengan 

kriteria sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi multimedia interaktif Pada Mata Pelajaran Dasar Desain Grafis untuk 

kelas X Jurusan Multimedia di Sekolah Menegah Kejuruan (SMK) memenuhi 

kriteria valid dan praktis yang yang dapat digunakan dalam pembelajaran di kelas 

X jurusan multimedia Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) secara mandiri. 

 

Kata Kunci : Pengembangan Aplikasi Multimedia, Interaktif,Dasar Desain 

Grafis. 
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