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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan agar aplikasi evaluasi terintegrasi hots berbasis android pada siswa 

kelas XI di SMK Cersa Pasaman pada masa pandemi covid-19 yang dikembangkan dapat 

membantu guru dan siswa dalam proses ujian mid semester jarak jauh yang valid dan 

praktis. Dengan adanya aplikasi evaluasi terintegrasi HOTS berbasis android ini guru dapat 

mengevaluasi siswa melalui smartphone menggunakan aplikasi yang dikembangkan 

sehingga siswa dapat melakukan ujian yang diberikan oleh guru mata pelajaran 

matematika, bahasa indonesia, bahasa inggris, mata pelajaran produktif (OTKP), mata 

pelajaran akuntansi dan mata pelajaran perhotelan. Model penelitian yang digunakan 

peneliti adalah model pengembangan (Research and Development). Prosedur 

pengembangan yang peneliti gunakan yaitu use case diagram dan activity diagram yang 

meliputi admin, guru dan siswa. Instrumen penelitian meliputi lembar validasi dari ahli, 

ahli materi, lembar praktikalitas yaitu angket siswa. Pada proses validasi, aplikasi di 

validasi oleh 1 orang ahli media  dan 6 orang ahli materi yaitu guru mata pelajaran OTKP, 

akuntansi, perhotelan, bahasa indonesia, matematika dan bahasa inggris. Pada proses 

praktikalitas, aplikasi diuji cobakan oleh 93 orang siswa. berdasarkan hasil penelitian, 

aplikasi memenuhi kriteria sangat valid dengan nilai rata-rata 92% oleh ahli media, 

memperoleh nilai 96% dan ahli materi memperoleh nilai 87%, memenuhi kriteria sangat 

praktis dengan rata-rata persentase sebesar 89%. Jadi dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

evaluasi terintegrasi HOTS berbasis android pada kelas XI di SMK Cersa Pasaman sangat 

valid dan sangat praktis dan layak untuk diterapkan sebagai alat evaluasi siswa dalam 

melaksanakan ujian mid semester berbasis android.  

 

Kata kunci : aplikasi evaluasi, evaluasi, computer based test, ujian online 
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