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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan multimedia pembelajaran berbasis 

Android pada materi daur hidup hewan untuk siswa kelas IV SDN 05 Sawahan Kota 

Padang yang valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan 

(Research and Development) dengan model pengembangan tipe ADDIE (analysis, 

design, development, implementation and evaluation), karena keterbatasan 

kemampuan dan waktu maka model ini hanya sampai tahap analisis (analysis), 

perancangan (design), pengembangan (development), dan implementasi 

(implementation). Instrumen penelitian meliputi lembar validitas dan lembar 

praktikalitas. Angket validasi dilakukan oleh 3 orang dosen (validator media, 

validator materi dan validator bahasa) dan angket praktikalitas dilakukan oleh guru 

dan 26 orang siswa kelas IV SDN 05 Sawahan. Berdasarkan hasil validasi oleh 

validator, multimedia yang dikembangkan mendapatkan penilaian 4,4 dengan kriteria 

sangat valid dari aspek materi, 3,91 dengan kriteria valid dari aspek media dan 5 

dengan kriteria sangat valid dari aspek bahasa. Hasil praktikalitas guru mendapatkan 

nilai dengan persentase 93,33% dan siswa dengan persentase 93,55% dengan kriteria 

sangat praktis dari aspek kemudahan pengguna, minat siswa, peningkatan kreatifitas 

siswa, dan manfaat. Hal ini menunjukan multimedia pembelajaran berbasis Android 

sangat valid dan sangat praktis untuk digunakan sebagai salah satu media 

pembelajaran di kelas IV SD. 
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