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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan pengembangan Media Pembelajaran Pohon Pintar pada materi

penjumlahan dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Validitas Media Pembelajaran Pohon Pintar pada materi penjumlahan untuk

kelas I sekolah dasar sangat valid dengan presentase 94,5% yang berarti

media pembelajaran yang dikembangkan sudah memenuhi kriteria sangat

valid sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran pembelajaran

matematika materi “penjumlahan” pada pembelajaran 6 kelas I sekolah dasar.

2. Praktikalitas Media Pembelajaran Pohon Pintar pada materi penjumlahan

untuk kelas I sekolah dasar dinyatakan sangat praktis dengan presentase

97% yang berarti media pembelajaran yang dikembangakn sudah memenuhi

kriteria sangat praktis sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran

di sekolah dasar.

B. Saran

Adapun saran dari penelitian adalah sebagai berikut:

1. Bagi peserta didik mampu menggunakan Media Pembelajaran Pohon Pintar

dalam proses pembelajarannya.

2. Bagi pendidik dapat memanfaatkan Media Pembelajaran Pohon Pintar dalam

pembelajaran matematika ini sebagai media pembelajaran yang dapat

digunakan sebagai sumber belajar.

3. Bagi sekolah SD Negeri 12 Padang Panjang Barat disarankan untuk lebih

menggunakan media pembelajaran pohon pintar dalam pembelajaran

matematika guna mendukung proses pembelajaran yang menarik dan efektif.
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4. Bagi peneliti selanjutnya untuk dapat mengembangkan media pembelajaran

pohon pintar pada materi lainnya sehingga lebih berkembang. Dan perlu

diupayakan mencari media yang lebih efektif dalam proses pembelajaran.

5. Bagi pembaca diharapkan dapat membantu anak-anak dalam pembelajaran

matematika terutama pada materi penjumlahan dengan cara menambah

pengetahuan dan wawasan tentang pelaksanaan pembelajaran melalui media

pembelajaran pohon pintar pada materi penjumlahan untuk Kelas I sekolah

dasar.
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