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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media video pembelajaran IPS dengan
aplikasi canva pada kelas V SD Negeri 12 Api-Api Kabupten Pesisir Selatan yang
memenuhi kriteria valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian dan
pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan menggunakan model
3-D yaitu define, design, dan develop. Instrumen pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini adalah kuesioner/angket yang terdiri dari lembar
validasi dan lembar praktikalitas. Lembar validasi terdiri dari tiga aspek yaitu
aspek materi, aspek bahasa dan aspek desain. Sedangkan lembar praktikalitas diisi
oleh pendidik dan peserta didik. Berdasarkan validasi media oleh validator pada
masing-masing aspek diperoleh nilai yaitu aspek materi 90,62%, aspek bahasa
95,45%, dan aspek desain 89,5%, dengan rata-rata keseluruhan nilai validasi
diperoleh sebesar 91,66% dengan kriteria sangat valid. Analisis data nilai
praktikalitas oleh pendidik adalah 96,15% dan nilai praktikalitas oleh peserta didik
adalah 91,46% dengan rata-rata 91,62% dengan kriteria sangat praktis. Hal ini
menunjukkan bahwa media video pembelajaran IPS dengan aplikasi canva sudah
sangat valid dan sangat praktis untuk digunakan sebagai salah satu media
pembelajaran di kelas V Sekolah Dasar.

Kata Kunci: Pengembangan, Media video, Aplikasi Canva
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