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ABSTRAK 

 

Sonya Permatasari, 2022. Perancangan Sistem Bimbingan Skripsi Berbasis 

Android pada Pendidikan Teknik Informatika 

dan Komputer Universitas Bung Hatta 

Penelitian ini bertujuan menghasilkan aplikasi bimbingan skripsi berbasis 

android untuk melakukan proses bimbingan skripsi. Jenis penelitian ini adalah 

perancangan dengan menggunakan RND (Research and Development). 

Instrument penelitian adalah lembar uji kesesuaian antara semua komponen yang 

terdapat pada sistem dengan hasil yang sesungguhnya uji coba terhadap sistem di 

lakukan pada ahli perangkat lunak. Sementara uji coba terhadap penggunaan 

sistem dilakukan pada mahasiswa yang sedang bimbingan skripsi. Hasil uji coba 

aplikasi dengan pakar dinyatakan bahwa aplikasi dapat digunakan. Berdasarkan 

analisis data dapat disimpulkan bahwa perancangan sistem bimbingan skripsi 

berbasis android pada pendidikan teknik informatika dan komputer ini telah 

sesuai dan dapat dikembangkan serta digunakan pada proses bimbingan skripsi. 

 

 

Kata Kunci: Perancangan, Aplikasi, Berbasis, Android 
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