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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk  menghasilkan sebuah media pembelajaran 

Microsoft Power Point  Interaktif berbasis Problem Based Learning pada  

pembelajaran matematika  materi pengukuran waktu untuk siswa kelas III SDN 

05 Surau Gadang yang memenuhi kriteria valid dan praktis. Jenis penelitian 

yang digunakan pada penelitian ini adalah model pengembangan  ADDIE 

melalui 5 tahapan yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Namun penelitian ini hanya dibatasi sampai pada 3 tahapan saja 

yaitu Analysis, Design, dan Development. Adapun instrumen yang digunakan 

pada penelitian ini  yaitu lembar validitas dan lembar praktikalitas (angket 

respon guru dan siswa). Validator terdiri dari 2 orang dosen ahli yaitu ahli 

materi dan ahli desain. Berdasarkan media yang telah dikembangkan, validasi 

media yang dilakukan dari aspek materi diperoleh persentase kevalidan sebesar 

95,83% dengan kriteria sangat valid, sedangkan dari aspek desain di peroleh 

persentase kevalidan sebesar 97,91% dengan kriteria sangat valid. Untuk hasil 

praktikalitas oleh guru diperoleh persentase kepraktisan sebesar 93,33% dengan 

kriteria sangat praktis dan untuk hasil praktikalitas siswa diperoleh persentase 

kepraktisan sebesar 93,45% dengan kriteria sangat praktis. Berdasarkan hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Microsoft Power Point 

Interaktif berbasis Problem Based Learning (PBL) memenuhi kriteria sangat 

valid dan praktis yang dapat digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran di 

kelas III Sekolah Dasar (SD) baik secara mandiri maupun berkelompok.  

 

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Microsoft Power Point 

Interaktif, Problem Based Learning (PBL), Pembelajaran Matematika. 
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