BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan produk aplikasi E-
learning yang memuat evaluasi pembelajaran berbasis web di sekolah
menengah atas pada kelas XII IPS 3 SMA 6 Padang, maka dapat
disimpulkan bahwa telah dihasilkan sebuah aplikasi E-learning yang
memuat evaluasi pembelajaran berbasis web yang dinyatakan sangat valid
oleh validator sebesar 94% sangat valid dan sangat praktis oleh siswa

sebesar 81%.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, dapat disarankan sebagai berikut :

1. Produk aplikasi E-learning yang memuat evaluasi pembelajaran
berbasis web ini dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran
online sehingga dapat membantu siswa dan guru di sekolah SMA 6

Negeri Padang.

2. Setelah dikembangkan aplikasi E-learning yang memuat evaluasi
pembelajaran berbasis web ini diharapkan adanya upaya guru untuk
membangkitkan semangat siswa dalam pembelajaran online yang

akan diterapkan pada kurikulum merdeka.

3. Prodak yang dikembangkan tak luput dari kekurangan, diharapkan

adanya pengembangan lebih lanjut sehingga prodak E-learning yang
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dihasilkan yang lebih baik untuk menunjang proses pembelajaran

online.
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