
BAB V 

PENUTUP 

 

A. KESIMPULAN 

 Dalam bab terakhir ini berisi tentang kesimpulan yang dilakukan selama 

proses pengembangan media pembelajaran Bahasa Indonesia interaktif 

menggunakan Macromedia Flash 8. Berikut hasil kesimpulan dari penelitian ini : 

1. Proses media pembelajaran interaktif menggunakan Macromedia 

Flash 8 yang dilakukan melalui 3 tahap yaitu Tahap pertama 

pendefenisian (define). Langkah- langkah kegiatan yang dilakukan 

untuk empat analisis tersebut adalah sebagai yaitu ; Analisis 

Kurikulum difokuskan pada kurikulum 2013 ; Analisis Kebutuhan 

mengacu kurikulum 2013, Belum tersedianya media pembelajaran  

untuk menunjang atau membantu guru dalam mengenal pengetahuan 

baru yang terdapat pada  teks nonfiksi. Guru cenderung 

menggunakan media yang ada pada buku tema dan pada gambar di 

dinding kelas yang dimana jumlahnya juga terbatas dan terlalu 

umum (nasional). ; Analisis Siswa Pada fase ini siswa sudah mampu 

berinteraksi dan berdiskusi satu sama lain dengan menerima 

perbedaan ras, suku, maupun bahasa. ; Analisis Konsep Analisis 

konsep dilakukan agar tercapainya tujuan pembelajaran yang akan 

diberikan kepada siswa. Kedua Tahap Desain Pada tahap (design) 

ini pengembangan media Macromedia Flash 8 yang Interaktif 
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dirancang oleh peneliti menggunakan Macromedia Flash 8 

profesional menggunakan font calibri dan times new roman 

2. Tahap pengembangan menghasilkan produk media pembelajaran 

Bahasa Indonesia yang valid, praktis, dan efektiv. Validasi media 

pembelajaran Bahasa Indonesia interaktif menggunakan Macromedia 

Flash 8 mendapatkan nilai rata-rata 92% kategori sangat valid dari 

ketiga validator. Media interaktif Macromedia Flash 8 mendapatkan 

tingkat praktikalitas siswa dengan rata-rata 94% kategori sangat praktis 

dari skala terbatas dan skala kecil, dan mendapatkan tingkat 

praktikalitas dari guru skala terbatas dan kecil dengan rata-rata 97,5% 

termasuk dalam kategori sangat praktis. Media interaktif menggunakan 

Macromedia Flash 8 mendapatkan efektivitas pada hasil uji coba 

dengan rata-rata 93%. Karena syarat efektivitas pada media 

pembelajaran di atas atau sama dengan 80%, maka media pembelajaran 

Bahasa Indonesia interaktif menggunakan Macromedia Flash 8 sudah 

memenuhi standar untuk digunakan dalam proses pembelajaran di kelas 

IV Sekolah Dasar Negeri 36 Gunung Sarik. 

B. SARAN 

Bedasarkan penelitian yang telah dilakukan di SDN 36 Gunung Sarik, maka 

peneliti menyarankan beberapa hal sebagai berikut : 

1. Bagi sekolah disarankan untuk lebih menggunakan media pembelajaran 

seperti Macromedia Flash 8 yang Interaktif dalam pembelajaran Bahasa 

Indonesia guna mendukung proses pembelajaran yang menarik. 
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2. Guru dapat memanfaatkan atau menggunakan media pembelajaran Bahasa 

Indonesia interaktif menggunakan Macromedia Flash 8 ini sebagai media 

pembelajaran selain buku tema, terutama pada materi pengetahuan baru 

yang terdapat pada teks nonfiksi. 

3. Siswa diharapkan bisa tetap fokus mengikuti proses pembelajaran walaupun 

guru menggunakan media pembelajaran yang baru. 

4. Peneliti lain dapat memanfaatkan penelitian ini sebagai referensi dalam 

mengembangkan media pembelajaran bahasa Indonesia dengan materi yang 

berbeda dan kelas yang berbeda di SD. Lalu peneliti lain juga dapat melihat 

standar validitas, praktikalitas, dan efektivitas sebuah media pembelajaran 

sesuai dengan penelitian ini. 
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