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ABSTRAK 

 

Supi Rahmi, 2022. Pengembangan E-book Mata Kuliah Penglolaan 

Pendidikan dan Kepemimpinan Menggunakan Aplikasi Flip 

PDF Professional Berbasis Android. 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengahasilkan rancangan media pembelajaran 

berupa media e-book mata kuliah Penglolaan Pendidikan dan Kepemimpinan 

Menggunakan Aplikasi Flip PDF Professional Berbasis Android yang valid dan 

praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan 

menggunakan  metode pendekatan pengembangan atau Research and 

Development (RnD). Pada mata kuliah Pengelolaan Pendidikan dan 

kepemimpinan proses pelaksanaan pembelajaran masih menggunakan media 

power point, penayangan video yang bersumber melalui youtube, dan  buku-buku 

referensi yang beragam terkait materi perkuliahan. Dengan Pengembangan e-

book Mata Kuliah Menggunakan aplikasi Flip PDF Professional Berbasis 

Android ini dapat membantu dan memberikan kemudahan  dalam kegiatan 

perkuliahan yang valid dan praktis. Pengembangan media ini menggunakan 

aplikasi Flip PDF  Professional dalam pembuatan e-book dan 

menggunakan aplikasi Corel Draw untuk desain media. Penelitian ini 

melihat apakah media e-book berbasis android yang dirancangan ini praktis, 

kemudian dilakukan uji coba ahli desain dan materi. Indikator yang diuji cobakan 

pada ahli desain yaitu indikator navigasi, huruf, media,warna, animasi, layout, 

sofware pendukung, dan originalitas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media 

e-book berbasis android valid. Sedangkan uji coba ahli materi yang dilakukan oleh 

ahli materi, hasil menunjukkan valid. Dan kemudian dilakukan uji coba kepada 

pengguna, yaitu  mahasiswa. Aspek yang diuji cobakan kepada mahasiswa untuk 

melihat aspek materi, aspek penggunaan, aspek tampilan, dan aspek bahasa. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa media e-book berbasis android oleh mahasiswa 

sudah praktis. Berdasarkan data di atas dapat disimpulkan bahwa media e-book 

berbasis android sudah valid dan praktis sehingga dapat digunakan dalam 

perkuliahan bagi mahasiswa pada mata kuliah Pengelolaan Pendidikan dan 

Kepemimpinan. 

 

Kata Kunci : Media pembelajaran, e-book, flip pdf professional, android. 
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memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyeleseikan 

skripsi yang berjudul “Pengembangan E-Book Mata Kuliah Pengelolaan 

Pendidikan dan Kepemimpinan Menggunakan Aplikasi Flip PDF 

Professional Berbasis Android” penyusunan skripsi ini sebagai salah satu 

syarat memperoleh gelar serjana pendidikan pada program S-1 Program Studi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer (PTIK) Fakultas Keguruan dan 
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Penulis menyadari dalam penyusunan skripsi ini banyak mendapatkan 

dukungan, bimbingan dan kemudahan dari berbagai pihak sehingga skripsi ini 
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mendoakan dan memberikan dukungan baik moril maupun materil. 

7.  Terima kasih kepada semua kawan-kawan seperjuangan yang telah 

memberikan semangat dan membantu  demi terselesaikan skripsi ini. 

Penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan 

karena keterbatasan, waktu, tenaga dan wawasan penulis yang masih dalam tahap 

belajar. Meskipun demikian, semoga skripsi ini bisa bermanfaat bagi Program 

Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer FKIP Universitas Bung Hatta 
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