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ABSTRAK

Supi Rahmi, 2022. Pengembangan E-book Mata Kuliah Penglolaan
Pendidikan dan Kepemimpinan Menggunakan Aplikasi Flip
PDF Professional Berbasis Android.

Penelitian ini bertujuan untuk mengahasilkan rancangan media pembelajaran
berupa media e-book mata kuliah Penglolaan Pendidikan dan Kepemimpinan
Menggunakan Aplikasi Flip PDF Professional Berbasis Android yang valid dan
praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan
menggunakan metode pendekatan pengembangan atau Research and
Development (RnD). Pada mata kuliah Pengelolaan Pendidikan dan
kepemimpinan proses pelaksanaan pembelajaran masih menggunakan media
power point, penayangan video yang bersumber melalui youtube, dan buku-buku
referensi yang beragam terkait materi perkuliahan. Dengan Pengembangan e-
book Mata Kuliah Menggunakan aplikasi Flip PDF Professional Berbasis
Android ini dapat membantu dan memberikan kemudahan dalam kegiatan
perkuliahan yang valid dan praktis. Pengembangan media ini menggunakan
aplikasi Flip PDF Professional dalam pembuatan e-book dan
menggunakan aplikasi Corel Draw untuk desain media. Penelitian ini
melihat apakah media e-book berbasis android yang dirancangan ini praktis,
kemudian dilakukan uji coba ahli desain dan materi. Indikator yang diuji cobakan
pada ahli desain yaitu indikator navigasi, huruf, media,warna, animasi, layout,
sofware pendukung, dan originalitas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
e-book berbasis android valid. Sedangkan uji coba ahli materi yang dilakukan oleh
ahli materi, hasil menunjukkan valid. Dan kemudian dilakukan uji coba kepada
pengguna, yaitu mahasiswa. Aspek yang diuji cobakan kepada mahasiswa untuk
melihat aspek materi, aspek penggunaan, aspek tampilan, dan aspek bahasa. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media e-book berbasis android oleh mahasiswa
sudah praktis. Berdasarkan data di atas dapat disimpulkan bahwa media e-book
berbasis android sudah valid dan praktis sehingga dapat digunakan dalam
perkuliahan bagi mahasiswa pada mata kuliah Pengelolaan Pendidikan dan
Kepemimpinan.
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