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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media kartu gambar pembelajaran PKn berbasis 

Contextual Teaching and Learning untuk Siswa Kelas III SD Negeri 045/XI Koto Dua yang 

memenuhi kriteria valid dan praktis. Jenis penelitian pengembangan, model penelitian 

pengembangan yang digunakan adalah 4D yaitu define, design, development, dan 

disseminate. Pada penelitian ini dibatasi sampai tahap pengembangan (development) yaitu 

tahap uji coba. Penelitian ini dilakukan pada semester genap tahun ajaran 2021/2022 dengan 

Tema 4 Kewajiban dan Hakku. Instrument penelitian meliputi lembar validasi, lembar 

praktikalitas (angket respon guru dan siswa). Pada proses validasi, media kartu gambar di 

validasi oleh 1 orang ahli materi, 1 orang ahli desain dan 1 orang ahli Bahasa. Pada proses 

praktikalitas, media kartu gambar di uji cobakan oleh 1 orang guru dan 20 orang siswa. 

Persentase validitas media kartu gambar oleh ahli materi yaitu 93,7% dengan kriteria sangat 

valid, persentase validitas media kartu gambar oleh ahli desain yaitu 77,3% dengan kriteria 

cukup valid, persentase validitas media kartu gambar oleh ahli Bahasa yaitu 97,5% dengan 

kriteria sangat valid. Berdasarkan hasil validitas media kartu gambar pembelajaran PKn 

berbasis Contextual Teaching and Learning untuk siswa kelas III Sekolah Dasar yang 

memenuhi kriteria sangat valid dengan persentase 89,5%. Dan persentase praktikalitas media 

kartu gambar oleh guru yaitu 96,8% dengan kriteria sangat praktis, persentase praktikalitas 

media kartu gambar oleh siswa yaitu 96% dengan kriteria sangat praktis. Hasil praktikalitas 

memenuhi kriteria sangat praktis dengan persentase 96,4%, jadi dapat disimpulkan bahwa 

media kartu gambar pembelajaran PKn berbasi Contextual Teaching and Learning pada kelas 

III SD sudah valid dan praktis digunakan sebagai salah satu sumber dalam pembelajaran PKn 

di kelas III SD. 

 

Kata Kunci : Kartu Gambar, Pembelajaran PKn, Contextual Teaching and Learning 
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