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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan
Setelah melakukan perancangan, pembuatan, dan pengujian prototype Perancangan sistem

kontrol dan monitoring rumah hunian berbasis Android, maka dapat diambil kesimpulan sebagai
berikut:

Sistem kendali dengan prototype memiliki 4 buah lampu dan 2 buah stop kontak. Sistem kendali
di kontrol dan di monitoring dengan aplikasi Blynk. Sistem kendali ini juga dilengkapi dengan
mode monitoirng dengan LCD

Secara pengontrolan sistem prototype ini berfungsi memudahkan pemilik rumah hunian dalam
melakukan pengontrolan lampu menggunakan smartphone yang terhubung dengan wifi sehingga
pemilik rumah hunian tidak perlu mendatangi setiap ruangan yang ada di rumah dan juga dapat
menghemat pemakaian biaya listrik.

Secara monitoring sistem ini berfungsi dapat meminimalisir terjadinya konsleting atau gangguan
listrik dengan mengetahui nilai yang terbaca oleh sensor pada rangkaian.

Karena sistem ini menggunakan hotspot portable sebagai koneksi internet, maka sistem ini dapat

dikendalikan dengan jarak maksimal kurang dari 30 meter.

Saran
Setelah melakukan perancangan, pembuatan, dan pengujian sistem ini, dapat disarankan

sebagai berikut:

Untuk pengembang berikutnya tampilan desain dan bentuk prototype dapat didesain lebih
menarik. Pengontrolan dan monitoring lampu dapat menggunakan lampu dan relay lebih banyak
sesuai dengan kebutuhan.

Untuk pengembang berikutnya, modul tambahan seperti Arduino Nano bisa ditambahkan pada
sistem ini. Yang bertujuan untuk mengaktifkan mode backup atau manual. Agar pengontrolan
dan monitoring bisa dilakukan pada 2 kondisi, yaitu dengan sambungan internet dan tanpa

sambungan internet.
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